
Un état des lieux des réseaux socio-numériques, générateurs d’expériences 
participatives au théâtre.

Théâtre et numérique – Le numérique bouleverse-t-il le monde du théâtre ? 
Cité des sciences et de l'industrie, Paris - 18 décembre 2020 UNIVERSITÉ DES CULTURES

   SORBONNE NOUVELLE   
1

Un état des lieux des réseaux socio-numériques, générateurs d’expériences 
participatives au théâtre.

Théâtre et numérique – Le numérique bouleverse-t-il le monde du théâtre ? 
Cité des sciences et de l'industrie, Paris - 18 décembre 2020 UNIVERSITÉ DES CULTURES

   SORBONNE NOUVELLE   
1

 > Avoir lieu ici et/ou ailleurs   
 > Ervina Kotolloshi



 > Creation Theatre - Reprise de Les joueurs de cartes de Paul Cézanne (1895).



 > Pandemic Encounters (2020)



 > Telematic Dreaming (1992) - Paul Sermon.



 > Telematic Quarantine (2020)



 > Réseau : Trois différents types de réseau




